
Разрешающая способность обо%
рудования CCTV все в большей
степени начинает волновать

пользователей. В журналах, на интернет%
форумах можно найти множество мате%
риала, посвященного именно разрешаю%
щей способности, способам измерения и
контроля этого параметра. Однако все
разговоры о разрешающей способности в
той или иной степени замыкаются на ис%
пытательных таблицах и прочих тест%ми%
рах, которые вроде бы позволяют отве%
тить на поставленный вопрос. Но сегодня,
в связи с широкомасштабным исполь%
зованием разнообразных способов ис%
кусственного увеличения резкости (раз%
решающей способности), испытания
оборудования по тест%таблицам не толь%
ко не помогают ответить на поставлен%
ный вопрос, а просто вводят пользовате%
лей в заблуждение. Усугубляет этот
процесс и многолетнее однобокое осве%
щение понятия «разрешающая способ%
ность», в отрыве от других, неразрывно
связанных с ней характеристик. 

Поэтому разговор о разрешающей
способности начнем с рассмотрения стан%
дартной телевизионной строки видеоси%

гнала, которую каждый из нас может уви%
деть на осциллографе. 

Телевизионная строка передает ин%
формацию об освещенности объекта за
счет изменяющейся амплитуды видео%
сигнала (рис. 1: синяя линия – это ви%
деосигнал). Чем меньше амплитуда сигна%
ла, тем темнее деталь объекта, которую
строка выводит на монитор. Минималь%
ный уровень сигнала называется «уров%
нем черного», но обычно на этом уровне
присутствуют собственные шумы камеры
и видеосигнал на экране монитора не ви%
ден. Максимальный уровень сигнала
(0,7 В) передает на монитор белый цвет,
присутствующий на объекте, и называет%
ся «уровнем белого». Все промежуточ%
ные амплитуды сигнала передают, соот%
ветственно, и промежуточные полутона
между черным и белым цветами объек%
та. Справа, на рисунке 1, изображена се%
рая шкала, которая ориентировочно по%
казывает, какой цвет соответствует какой
амплитуде сигнала.

Максимально возможный размах ви%
деосигнала, который мы отчетливо видим
на мониторе (не уровень, а именно раз%
мах), определяется уровнем собственных
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Рис. 1. Видеосигнал в телевизионной строке



шумов видеокамеры или видеотракта, а
как характеристика видеокамеры присут%
ствует в виде отношения «сигнал/шум».
Чем меньше уровень шумов, тем более тем%
ные полутона объекта видеокамера спо%
собна вывести на монитор и тем больше
максимальный размах видимого видеоси%
гнала. В идеале при отсутствии шумов раз%
мах видеосигнала простирался от уровня
черного до уровня белого. Но это только
в идеале. В реальной действительности
такого не бывает. Собственные шумы ви%
деокамеры или видеотракта всегда «мас%
кируют» видеосигнал, передающий тем%
ные элементы объекта. С увеличением
уровня собственных шумов снижается мак%
симальный размах видеосигнала, что при%
водит к уменьшению количества градаций
яркости, которыми прорисовывается объ%
ект. Другими словами, качество картинки
на мониторе при уменьшении максималь%
ного размаха видеосигнала (отношения
«сигнал/шум») ухудшается. Количество
градаций яркости в видеосигнале можно
интерпретировать с количеством красок
(цветов), которые художник может исполь%
зовать, рисуя картину при условии, что
смешивать краски он не может. Поэтому
чем больше у художника выбор цветовой
палитры (градации яркости), тем более
выразительнее и точнее он может пере%
нести увиденное на холст. 

А где же на осциллограмме мы можем
увидеть «разрешающую способность» ви%
деокамеры или видеотракта? Или где на
осциллограмме элементы изображения,
которые передают минимальный размер
объекта, соответствующий максимальной
разрешающей способности видеокамеры? 

Поскольку строка видеосигнала на
рисунке 1 – это временная развертка, то
горизонтальная ось на рисунке – это ось
времени. Поэтому разрешающая способ%
ность оборудования будет заключаться в
минимальной на временной оси длитель%
ности импульса сигнала. На рисунке 1

длительность импульса «с» значительно
меньше импульса с длительностью «а»,
значит, и элемент изображения, переда%
ваемый импульсом «с», значительно мень%
ше, т.е. разрешение, необходимое для его
воспроизведения, должно быть больше.
Но разрешающую способность оборудо%
вания никто не определяет по длитель%
ности импульса, а используют другой спо%
соб, основанный на снижении модуляции
(до выбранного критерия, обычно 0,1)
при уменьшении ширины штрихов испы%
тательной таблицы.

Обратимся к рисунку 2, на котором
изображена тест%таблица с уменьшаю%
щейся шириной штрихов. Для наглядно%
сти дальнейшего пояснения происходя%
щих процессов она разбита на четыре
части – I, II, III и IV. Ниже тест%таблицы
изображена осциллограмма одной стро%
ки видеосигнала, по которой мы поста%
раемся разобраться, что же происходит
с сигналом при уменьшении простран%
ственных размеров объекта (полосы на
тест%таблице) перед видеокамерой. 

Пусть элемент изображения тест%таб%
лицы на рисунке 2 (широкая белая поло%
са – I) в данный момент времени должен

быть выведен на экран монитора. Чтобы
видеооборудование начало отображать
его на мониторе, ему нужно затратить не%
которое время (длительность фронта) для
перехода из уровня черного к уровню бе%
лого. Аналогично, когда на тест%таблице
заканчивается белая полоса – оборудова%
нию нужно некоторое время (длитель%
ность спада), чтобы из уровня белого пе%
рейти к уровню черного. На переходных
областях фронта и спада, т.е. когда си%
гнал находится в процессе перехода меж%
ду белым и черным цветами, на экране
монитора присутствуют несуществующие
на тест%таблице цвета. Причем чем про%
должительней переходный процесс, тем
сильнее заметны искажения на границах
смены цвета, выводимые на экран мони%
тора – I (рис. 3).

Теперь допустим, что ширина черной
и белой полосы на тест%таблице, при их
пересчете относительно длительности
строки видеосигнала (в наносекундах),
равны длительности фронта (спада) обо%
рудования – II (рис. 2). В этом случаи
сигнал достигает уровня черного (бело%
го) в том момент, когда цвет тест%табли%
цы изменяется на белый (черный). В ре%
зультате изображение на экране монитора
(рис. 3) претерпело некоторые изменения
относительно оригинала (тест%таблицы).
Обратите внимание, что максимально чер%
ный (белый) цвет изображения занял мес%
то не точно под черной (белой) полосой
тест%таблицы, а сместился к границе сме%
ны цвета. Это пространственное смещение
изображения относительно оригинала
для CCTV уже является искажением, и
очень серьезным. Но при всем этом раз%
мах видеосигнала максимальный, а мо%
дуляция изображения равна:
М1=(Umax1 – Umin1)/(Umax1 + Umin1).

Уменьшим ширину штрихов на тест%
таблице – III (рис. 2). В этом случае обо%
рудование не успевает за длительность
белой (черной) полосы на тест%таблице из
черного цвета перейти в белый (черный).
А в момент смены цвета на тест%таблице
успевает дойти до светло%серого цвета,
создавая модуляцию изображения
М2=(Umax2 – Umin2)/(Umax2 + Umin2).
Уменьшение модуляции изображения хо%
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Рис. 2. Изменение размаха видеосигнала от размера полос на тест%таблице

Рис. 3. Изображение тест%таблицы, получаемое на экране монитора



рошо видно на III (рис. 3) как отсутствие
совершенно черных и белых тонов.

Еще уменьшим ширину штрихов на
тест%таблице – IV (рис. 2). В результате
размах сигнала уменьшился еще больше,
а модуляция стала равна М3 =(Umax3 –
Umin3)/(Umax3 + Umin3). Если получен%
ная модуляция равна 0,1, то мы с вами оп%
ределили предельную разрешающую спо%
собность оборудования, которая будет
выражаться в количестве линий (белых
и черных), укладывающихся на всю шири%
ну строки. Для получения размерности
предельного разрешения в телевизион%
ных линиях (ТВЛ) это количество линий
нужно умножить на 0,75, если отношение
сторон кадра равно 3/4.

Но обратите внимание на вид тест%
таблицы – IV и на ее изображение на мо%
ниторе (рис. 3). Разве можно считать изо%
бражением то, что мы получили при
модуляции М3=0,1? На мой взгляд, это уже
не изображение тест%таблицы. Скорее
всего, это искаженный до предела, как в
тоновом, так и в пространственном отно%
шении, сигнал. 

Чтобы ни у кого не возникали сомнения
в том, что приведенные выше рисунки –
это просто иллюстрации и не имеют ника%
кого отношения к реальной действитель%
ности, приведу фрагмент тест%таблицы 

(рис. 4). Сравнивая увеличенный фрагмент
тест%таблицы и рассматриваемый нами ри�
сунок 3, даже не будучи специалистом, мож%
но найти большое сходство.

Приведу формулировку разрешаю%
щей способности из [2]: «1.1.18. Разре%
шающая способность (разрешение) СОТ –
максимальная степень индивидуализа%
ции или детализации объекта контроля,
которую может обеспечить система». Как
мне кажется, эта формулировка не подхо%
дит для нашего случая. Да и выражения
«индивидуализация» и «детализация» со%
здают впечатление, что на экране мони%
тора мы действительно увидим мельчай%
шие детали объекта. Для нашего случая
гораздо правильнее было бы сказать так:
«Предельная разрешающая способность
СОТ – это количество линий минималь%
ных размеров, изображения которых от%
носительно оригинала искажено в цве%
топередаче на 90%». 

Эта формулировка не вводит читате%
ля в заблуждение, будто он увидит мель%
чайшие детали объекта, она акцентирует
внимание именно на том, какие детали
увидит наблюдатель и какую информа%
цию они могут донести до наблюдателя.

Выше приведенные рассуждения за%
ставляют задуматься, а разрешающую спо%
собность чего мы измеряем? Ведь изо%
бражения уже нет. Или оно искажено
настолько сильно, что даже если мы его и
увидим на мониторе, то оно скорее вве%
дет нас в заблуждение, чем даст правиль%
ную информацию о деталях объекта. И
это только одна сторона медали. Стоит
задуматься еще и о том, что тест%таблица
имеет максимальную модуляцию, т.е.
представляет собой абсолютно черные и
белые полосы. И измеренная нами пре%
дельная разрешающая способность обо%
рудования справедлива для объектов иде%
ально белых и черных, т.е. с модуляцией,
равной 1. А много ли в реальных сюжетах,
которые камеры выводят на монитор, та%

ких элементов? В вечернее время кроме
фонарей белого цвета на изображении
нет вообще. Тогда что нам дает параметр
«предельная разрешающая способность»?
Кроме путаницы, никакой конструктив%
ной информации, которую можно было
бы использовать при проектировании,
этот параметр не дает. 

Чтобы как%то исправить такое поло%
жение, можно пойти путем изменения
критерия по модуляции с 0,1 на любое
другое значение. Но в результате мы по%
лучим характеристику разрешающей спо%
собности только для выбранного значения
модуляции.

Поскольку эта проблема присуща не
только CCTV, а любым системам, работаю%
щим с изображением, то целесообразно
посмотреть, как ее решают в смежных с
CCTV областях, а именно – в цифровой
фотографии.

Прежде всего, в фотографии не ис%
пользуют параметр «разрешающая спо%
собность», выраженный в телевизионных
линиях. Для широкого круга пользовате%
лей цифровыми фотоаппаратами приме%
няют более простую характеристику, по%
казывающую общее количество пикселов
в ПЗС%матрице (например – 5 мегапиксе%
лов). Эта характеристика дает возмож%
ность обывателю легко сравнивать раз%
личные модели фотоаппаратов. Ведь
количество пикселов в ПЗС%матрице одно%
значно характеризует ее разрешающую
способность как степень дискретизации
физической структуры. Для специалис%
тов в фотографии существует более слож%
ная зависимость, характеризующая раз%
решающую способность изображения,
создаваемую оборудованием во всем воз%
можном диапазоне модуляций. По этой
характеристике опытный пользователь
получает полный объем информации о
фотоаппарате или объективе. Эта зави%
симость называется функцией передачи
модуляции (ФПМ) [3]. Причем ФПМ в фо%
тографии основной своей целью ставит
показать, как оборудование ухудшает кон%
траст исходного изображения, т.е. какие
искажения в цветопередаче нужно ожи%
дать на изображении. Разрешающая спо%
собность в фотографии обычно задает%
ся тремя значениями, для которых и
строят графики ФПМ. В CCTV все наоборот.
Всех интересуют предельные разреше%
ния, а качество изображения уходит на
второй, а то и третий план.

Но какая бы ни была совершенная за%
висимость, все равно гораздо удобнее,
если характеристика оборудования при%
водится в виде одного числа. Очень удоб%
но приводить разрешающую способность
изображения при модуляции 0,5. Поче%
му именно 0,5? Да потому, что этот уро%
вень модуляции позволяет легко опреде%
лить поведение ФПМ на всем протяжении
пространственных частот тест%таблицы.
Обратимся к рисунку 5, на котором приве%
дены ФПМ двух устройств.

Их предельная разрешающая способ%
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Рис. 4. Фрагмент
изображения

тест%таблицы для
аналоговой

камеры

Рис. 5. Функция передачи модуляции 
двух устройств



ность при глубине модуляции 0,1 одина%
кова и равна 520%530 ТВЛ. И любой из
нас, имея в распоряжении только инфор%
мацию о предельной разрешающей спо%
собности, не отдал бы ни одному из этих
устройств предпочтения. Но разве можно
считать, что качество формируемого изо%
бражения у этих устройств будут одина%
ковые? Конечно же, нет. Устройство, гра%
фик которого изображен, синей линией
буквально с 50 ТВЛ (крупный объект на
экране монитора) начинает искажать ис%
ходный контраст объекта, в то же время,
устройство, график которого изображен
красным цветом, вплоть до предельных
значений разрешающей способности
лишь незначительно снижает модуляцию
до уровня 0,7. 

Но, если бы мы имели в распоряже%
нии информацию о разрешающей спо%
собности на уровне модуляции 0,5 (ре%
альная разрешающая способность),
любой бы из нас отдал предпочтение
устройству, график ФПМ которого изо%
бражен красным цветом. Потому что в
характеристиках на эти устройства был
бы записан параметр реальной разреша%
ющей способности в виде ФПМ(0,5)=220
ТВЛ и ФПМ(0,5)=490 ТВЛ. 

Теперь давайте подойдем к разре%
шающей способности оборудования, ко%
торое использует различные способы
искусственного увеличения резкости
(разрешающей способности). Явными
представителями, широко использую%
щими этот способ, являются мегапик%
сельные и IP%камеры. 

С появлением IP%камер вопрос об
их разрешающей способности еще боль%
ше взволновал пользователей CCTV%со%
общества. И действительно, на экране
монитора картинка тест%таблицы от IP%
камер выглядит значительно лучше, чем
у аналоговых камер. На рисунке 6 при%
веден такой же пример, как и на рисун�
ке 4, но для IP%камеры. Вертикальные
черно%белые полосы великолепно раз%
личимы, и мы не наблюдаем никаких ис%
кажений в цветах, тем более простран%
ственного их смещения. Но так ли это на
самом деле? Если видеокамера в IP%ис%
полнении такая высококачественная, то
почему же не выпускают эти «качест%
венные» камеры в обычном, аналого%
вом, варианте? А не выпускают потому,
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Рис. 6. Фрагмент изображения
тест%таблицы для IP%камеры

Рис. 7. Фрагмент оригинала тест%таблицы 
EIA Resolution Chart 1956

Рис. 8. Фрагмент изображения тест%таблицы 
EIA Resolution Chart 1956

Рис. 9. Иллюстрация переходной характеристики 
для аналоговой камеры

Рис. 10. Иллюстрация переходной характеристики 
для IP%камеры
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что сами камеры ничем не отличаются
друг от друга. В IP%камерах используют%
ся стандартные камеры, которыми мы в
своей повседневной деятельности за%
частую недовольны. А вот кажущиеся
«высококачественными» картинки IP%
камер – это не продукт, созданный ви%
деокамерой, а результат специальной
обработки, которая происходит в ви%
деокамере. Такая обработка видеоси%
гнала получила название «шарпинг». 

Попробуем разобраться в этом с по%
мощью тест%таблицы и изображений,
которые пользователь видит на экране
монитора. Фрагмент оригинала испы%
тательной таблицы приведен на рисун�
ке 7. Что мы видим на этом фрагменте?
Во%первых, абсолютно белый фон, на
котором в вертикальном и горизонталь%
ном направлениях расположены самые
темные элементы серой шкалы (8, 9, 10).
Во%вторых, окружность с расходящими%
ся от центра черно%белыми клиньями. 

Основная задача видеокамеры и
всего видеотракта – донести до нас, в
виде изображения на мониторе, весь
яркостной диапазон, присутствующий
на тест%таблице. Это значит, что на мо%
ниторе мы должны увидеть такой же ди%
апазон цветов от чисто%белого до на%
сыщенного черного.

Для анализа изображения будем ис%
пользовать такой же фрагмент тест%таб%
лицы, но полученный с IP%камеры (рис. 8).

Что бросается в глаза? Во%первых, бе%
лый фон, на котором изображены элемен%
ты серой шкалы, превратился в серый. Бе%
лого цвета на тест%таблице не стало. 

Во%вторых, черный цвет на серой шка%
ле (10) превратился в темно%серый цвет.

В%третьих, окружность с расходящи%
мися от центра черно%белыми клиньями
сохранила белый и черный цвета на кли%
ньях. Причем белые и черные клинья
прорисованы четко и соответствуют вы%
сокому значению разрешающей способ%
ности. Каким образом могло произойти
такое? Ведь белого и черного цвета нет
даже на крупных элементах изображе%
ния тест%таблицы, которую вывела на
монитор IP%камера.

Но, тем не менее, высокая различи%
мость мелких элементов клина – это
факт, и они достаточно черные и белые.
Следовательно, увеличение разрешаю%
щей способности должно быть получе%
но за счет снижения какого%то другого

параметра, связанного с разрешением. 
Чтобы разобраться с этим, давайте

проанализируем, каким образом такое
могло произойти.

Возьмем аналоговую видеокамеру
и направим ее на тест%таблицу, состоя%
щую из двух цветов – белый и черный.
В результате на мониторе получим изо%
бражение, как показано на рисунке 9.
Процесс смены цвета с черного на бе%
лый изобразим на одной телевизион%
ной строке как видеосигнал, изменяю%
щий свое значение от уровня черного
до уровня белого (красная линия). Соб%
ственными шумами будем пренебрегать.
Весь диапазон градаций яркости от
уровня белого до уровня черного разо%
бьем на 10 полутонов, по аналогии с
тест%таблицей на рисунке 7, и приведем
их в правой части (рис. 9). Теперь мы
видим, что видеосигнал от камеры име%
ет динамику по градациям яркости от
насыщенного черного (10) до совер%
шенно белого (1), а переход от одного
цвета в другой занимает время t1. За
этот промежуток времени (t1) на экра%
не монитора создается переходная об%
ласть между белым и черным цветом.
Чем больше время t1, тем толще пере%
ходная область на экране монитора и
тем сильнее ощущение размытости кон%
туров изображения или недостаточной
разрешающей способности. Теперь
возьмем IP%камеру и направим ее на ту
же тест%таблицу, состоящую из черной
и белой полосы. В результате на мони%
торе (рис. 10) насыщенный черный цвет
пропал, а вместо него мы видим темно%
серый цвет. Аналогично и с белым цве%
том, которого тоже нет на мониторе, а
присутствует светло%серый. 

В результате нашего эксперимента
мы повторили ситуацию, которую рас%
сматривали с тест%таблицей (рис. 8). 

Теперь нам осталось разобраться,
почему же такое происходит. 

Нам хорошо известно, что для ис%
кусственного увеличения резкости в на%
стоящее время широко используется
технология шарпинга [1]. В ее основе
положен способ, основанный на под%
черкивании яркостных переходов со
стороны светлых тонов в еще более
светлые, а со стороны темных тонов – в
еще более темные. Другими словами,
шарпинг в видеосигнале создает пре%
дискажения в виде выбросов, как в сто%
рону белого, так и в сторону черного
(рис. 10). Но каким образом техноло%
гия шарпинга может создать предиска%
жения в видеосигнале, исходный раз%
мах которого и так простирается от
уровня черного до уровня белого
(рис. 9)? Ответ на этот вопрос доста%
точно тривиален. Технология шарпинга
должна сузить динамический диапазон
видеосигнала по градациям яркости.
Это можно увидеть на рисунке 10. Если
аналоговая видеокамера работала в ди%
апазоне градаций яркости от 1 до 10

(по серой шкале справа на рисунке), то
IP%камера, использующая шарпинг, мо%
жет воспроизводить видеосигнал всего
лишь в диапазоне градаций яркости от
3 до 8. Градации яркости от 1 до 2 и от
9 до 10 заняты предискажениями техно%
логии шарпинга. В результате мы полу%
чили сужение динамического диапазо%
на по градациям яркости. В нашем
случае это приводит к тому, что яркие и
темные элементы в видеосигнале будут
отображаться на мониторе с искажени%
ем цветопередачи.

Для определения количественных
значений проведем реальные измере%
ния уровней яркости тест%таблицы
(рис. 8), используя для этого Photoshop. 

Напомню, что диапазон уровней яр%
кости черно%белого изображения на эк%
ране монитора простирается от 0 до
255. Измерим значения минимальной и
максимальной яркости на тест%таблице
(рис. 8). Измерения проведем по града%
циям серой шкалы. В результате чер%
ный цвет на серой шкале имеет уровень
55 вместо 0, а белый – 189 вместо 255.
Из этих не совсем корректных измере%
ний мы видим, что 55% палитры, которой
«прорисовывается» изображение, по%
теряны в угоду искусственному увеличе%
нию резкости – шарпингу.

Поскольку предискажения шарпинга
присутствуют в видеосигнале (рис. 10),
то мы их должны увидеть и на мониторе.
Для этого обратимся к рисунку 11. В ниж%
ней его части изображен с сильным уве%
личением фрагмент тест%таблицы
(рис. 8), выделенный красным прямоу%
гольником, а в верхней части реальное
изображение тест%таблицы. Как мы и го%
ворили выше, черный цвет оригинала IP%
камера заменила на темно%серый, а бе%
лый цвет на светло%серый. Но обратите
внимание на переход между цветами. Он
состоит из двух линий белого и черного
цвета. Эти цвета как раз и предназначе%
ны для подчеркивания яркостного пере%
хода в технологии шарпинга. Но, к со%
жалению, эти тона (насыщенный черный
и чисто%белый) не будут присутствовать
в палитре красок, которыми прорисовы%
вается изображение, выводимое на мо%
нитор. Но зато появилось ощущение по%
вышенной резкости изображения за счет
значительного уменьшение переходной
области t2 < t1. И это соотношение мож%
но еще увеличить, если увеличить ам%
плитуду импульсов предискажения шар%
пинга.

Ну а что же с черно%белыми клинь%
ями (рис. 8), о которых мы говорили вы%
ше? Почему же там есть и белый и чер%
ный цвета? Ответ достаточно прост. Если
реальные размеры элементов тест%таб%
лицы очень маленькие, что в пересчете
на их длительность в строке видеоси%
гнала составляют длительность, близ%
кую к длительности предискажений
шарпинга, то шарпинг просто сам «ри%
сует» эти элементы. 
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Рис. 11.
Черно%белые

полосы на
яркостном
переходе



Какой вывод можно сделать по ис%
пользованию в видеокамерах шарпин%
га? Прежде всего, шарпинг является
очень хорошим способом увеличения
резкости изображения, но не разре%
шающей способности оборудования.
Потому что разрешающая способность
характеризует возможности оборудо%
вания детализировать элементы сце%
ны, заложенные в сигнале, а элементы
шарпинга (выбросы) не являются си%
гналом и при измерении разрешаю%
щей способности учитываться не долж%
ны. В подтверждении этого можно
обратиться за помощью к хорошо изве%
стному параметру – отношению
«сигнал/шум». Что мы для IP%камер,
при определении отношения сиг%
нал/шум, будем считать сигналом, и
каким образом теперь мы определим
уровень сигнала? Ведь уровень сигна%
ла отсчитывается от уровня черного
до максимальной величины сигнала.
Но у нас при использовании шарпин%
га его выбросы присутствуют как
добавки и в темной и в светлой частях
сигнала. Отсюда вытекает , что и
«сигнал/шум» для IP%камер мы долж%
ны определять каким%то иным спосо%
бом, если хотим характеризовать им
именно шумовые свойства сигнала, а
не смеси «сигнал + шарпинг».
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Но вернемся к разрешающей способ%
ности, которую все хотят знать и по кото%
рой хотят сравнивать оборудование. 

К счастью, в CCTV наступают време%
на, когда тест%таблицы изначально пред%
назначенные для испытания оборудо%
вания, а не для проведения измерений,
должны уйти в архивы истории. Теперь
нам придется действительно проводить
измерения характеристик видеосигна%
ла и видеоизображения по давно суще%
ствующим параметрам, необоснованно
забытым на пути в «светлое будущее»
CCTV. Правда, есть единственный путь
сохранить тест%таблицы, если произво%
дители видеокамер введут в них режим
отключения шарпинга. Подобная функ%
ция присутствует почти во всех цифро%
вых фотоаппаратах.

Для мегапиксельных и IP%камер, ис%
пользующих шарпинг, говорить о раз%
решающей способности, подразумевая
существующие методы контроля, не име%
ет смысла. Эти методы уже не могут нам
дать ответ на поставленный вопрос –
какая разрешающая способность у обо%
рудования? 

В связи с этим единственный
выход – это создавать программно%ап%
паратные комплексы для контроля и
измерения основных параметров IP%ви%
деокамер или приобретать уже готовые.




